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Les priorités d'Apple

Eh bien ! Le moins que l'on puisse dire, c'est que 
ce début d'avril s'est montré riche en nouveautés ! 
Entre la présentation d'iPhone OS 4 et la nouvelle 
fournée des MacBook Pro, certains employés à Cu-
pertino ont dû faire des heures supplémentaires. 
Les plus cyniques d'entre nous s'exclameront « pas 
trop tôt ! », ce qui se comprend tout à fait. Les amé-
liorations apportées par la quatrième révision du 
système mobile d'Apple, comme le multitâche, la 
boîte mail unifiée ou les dossiers étaient au moins 
aussi anticipées que la mise à jour des MacBook 
vieillissants.

Difficile toutefois de ne pas s'interroger sur les 
priorités de la Pomme ces derniers temps (comme 
ne manque pas de le souligner LoKan dans son 
dossier en page 15). Difficile aussi d'ignorer que les 
trois dernières keynotes se sont exclusivement fo-
calisées sur iTunes, l'iPhone ou l'iPad (les MacBook 
ou iMac ayant dû se contenter de mises à jour de 
l'Apple Store sans autres tambour ou trompette 
que ceux des sites spécialisés). Certes, Steve Jobs 
(ou la personne chargée de répondre à sa place) a 
récemment affirmé dans le style concis qu'on lui 
connaît qu'il n'y avait aucun souci à se faire, et 
qu'Apple ne délaisserait pas son (ex ?) cœur de mé-
tier, à savoir les ordinateurs. Cependant, si l'on en 
croit John Gruber de Daring Fireball, la WWDC 
(conférence des développeurs) de cette année se-
rait elle aussi entièrement consacrée à iPhone OS, 
et Mac OS X 10.7 ne serait présenté qu'un an plus 
tard. Lorsque l'on sait que Cupertino manque 
quelque peu de bras (en l'occurrence, de cerveaux) 
et que ses développeurs ne sont pas cloisonnés à 
un seul projet (si iPhone OS est la priorité du jour, 
Mac OS X perdra des développeurs), cette hypo-
thèse se tient parfaitement. L'effervescence de la 
sortie américaine de l'iPad est loin d'être retombée 
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(et sa disponibilité internationale repoussée d'un 
mois) et l'iPhone de quatrième génération devrait 
pointer le bout de son nez en juin. Autant dire 
qu'Apple a peut-être d'autres chats à fouetter que 
le Mac dans les mois à venir.

Toujours dans le même article, Gruber souligne 
qu'Android, le système mobile de Google, est ac-
tuellement le concurrent n°1 à abattre pour Cuper-
tino. La présentation d'iAd, la plateforme publici-
taire d'Apple, ne laisse d'ailleurs que peu de doutes 
quant aux intentions de la société : empiéter le 
plus possible sur les plate-bandes de Google. Une 
juste représaille, diront certains (Jobs en tête), à la 
décision du géant de Moutain View de s'attaquer 
au marché des smartphones (et ce, alors que son 
CEO a longtemps siégé au conseil d'administration 
d'Apple).

Mais Google n'est pas la seule société à s'attirer 
l'ire de la Pomme en ce début 2010 : on pensera à 
Adobe et son Flash qui, décidément, feraient 
mieux d'abandonner tout espoir de trouver une 
porte d'entrée vers l'écosystème iPhone. Sans évo-
quer le non-support de Flash sur l'iPad, qui n'a 
probablement surpris personne, il est bon de rap-
peler qu'Apple a récemment changé les règles du 
jeu pour les développeurs iPhone. Désormais, plus 
question de convertir des applications Flash : tout 
doit passer par Xcode. Il va sans dire que du côté 
d'Adobe, on digère mal l'affaire. Mais ne fallait-il 
pas s'y attendre ? Adobe a déjà maintes fois prouvé 
quelle importance elle accordait aux performances 
de ses applications sous Mac OS X (qui n'a jamais 
été victime du syndrome des ventilateurs fous lors 
de la lecture d'une vidéo YouTube ?) : il n'y a au-
cune raison de penser que l'iPhone ou l'iPad fe-
raient exception à la règle. « C'est entièrement fait 
en html5 » proclamait Steve d'un air rieur lors de la 
démonstration d'une publicité iAd. Voilà au moins 
une technologie sur laquelle Apple et Google 
semblent s'accorder !

- iMat
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Google et le sous-titrage automatique
Google a récemment étendu les possibilités de sa plate-forme d'hébergement vidéo en déployant 

massivement le sous-titrage automatique.

Si la fonctionnalité de sous-titrage des vidéos de YouTube n'est pas récente, la nouveauté réside dans 
l'automatisation du processus et son ouverture à tous les internautes. 

Pour activer le sous-titrage, un clic sur le bouton Caption File pendant la lecture de la vidéo (pour peu 
qu'elle soit supportée) suffit. Le système se sert tout simplement des algorithmes de traduction de 
Google Voice Search.

Non content de mettre à contribution sa technologie de reconnaissance vocale maison, Google la 
combine  en plus avec sa fonction de traduction automatique, permettant ainsi le support de 50 langa-
ges.

Les technologies de reconnaissance vocale employées et la traduction sont évidemment imparfaites, 
et les résultats parfois incompréhensibles. Mais ces services, encore en bêta, peuvent bien sûr s'amélio-
rer. Quoi qu'il en soit, toute initiative dans le sens de la transparence et de l'accessibilité pour les défi-
cients auditifs ne peut qu'être applaudie des deux mains. - Calam

Steve Jobs soutient le don d'organes
Chose rare, Steve Jobs a fait une apparition publique le 

19 mars à l’hôpital pour enfants Lucile Packard, à Palo Al-
to, pour soutenir le don d'organes. Il était accompagné 
du gouverneur californien Arnold Schwarzenegger.

Dans sa déclaration, il s’est estimé chanceux d’avoir pu 
subir une greffe de foie car, selon lui, « l'année passée, 400 
Californiens sont morts en attendant une greffe. J'aurais pu 
mourir ». Jobs a également critiqué le système actuel en 
matière de dons d'organes, le qualifiant de «  processus 
obscur au cours duquel personne ne pose la simple ques-
tion: voulez-vous donner vos organes? » - iNabil

Mac OS X 10.6.3 est disponible au téléchargement depuis le 29 mars dernier. Au menu, diverses amélio-
rations au niveau de QuickTime X, OpenGL, Mail… La version combo est disponible à cette adresse. Si-
non, rendez-vous dans le module de mises à jour du menu pomme !En

 b
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Actualité
SproutCore enfin finalisé

SproutCore, un FrameWork Open Source basé 
sur du JavaScript et permettant de créer des 
interfaces web très poussées (comparables 
aux interfaces de logiciels natifs), vient 
juste d’être finalisé.

C’est notamment le FrameWork qui a 
été adopté pour MobileMe (qui souf-
frait d’ailleurs de nombreux problèmes 
comme comme des bugs de factura-
tion, une lenteur extrême et autres) lors 
de son lancement en juin 2008.

Depuis, SproutCore a fait d’énormes pro-
grès et les développeurs annoncent que son 
code a été revu en profondeur : pas moins de 
20 000 lignes de codes ont étés réécrites, et 6000 
tests unitaires ont été effectués. Les API ont elles aus-
si subi de nombreux changements afin d’être plus faciles 
à maîtriser et plus cohérentes. Enfin, dernier point sur lequel les 
développeurs insistent, SproutCore a énormément gagné en vitesse.

Après de nombreux changements dans l’équipe de développement, SproutCore est désormais amené 
à se mettre à jour plus souvent. Une version 1.5 du Framework est déjà annoncée, et devrait arriver en 
début d’été. - iNabil

Mise à jour 1.92 de Transmission
Transmission, le client BitTorrent Mac incontournable, passe en ver-

sion 1.92. Il corrige un bug dû aux priorités de téléchargement et 
d’autres problèmes, comme la corruption potentielle de données 
quand les transferts sont liés à de mauvais pairs.

Vous pouvez télécharger la dernière version du logiciel à cette adresse: 
http://www.transmissionbt.com/download.php

Il est également possible d’effectuer la mise à jour depuis l’application.   
- iNabil
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Plus personne n'y croyait, et pourtant : Opera Mini est disponible depuis le 13 avril sur l'App Store ! Le na-
vigateur est rapide (tout passe par les serveurs d'Opera Software), mais pêche par son manque de res-
pect des standards, sa mise en page fantaisiste et son zoom hasardeux. Félicitons tout de même Apple 
d'avoir ouvert la porte à la concurrence, et vivement une mise à jour !En
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Actualité
Deuxième bêta pour LightRoom 3

Le développement de Lightroom 3 progresse. Au menu de la nouvelle bêta, une amélioration des per-
formances, l’ajout de la réduction du bruit dans le réglage de luminance, et le support natif du tethered 
shooting (prise de vue en mode connecté) pour certains Canon et Nikon. De plus, la fonction d'import 
a été améliorée et prend en charge les contenus vidéos des derniers réflex. La fonction d'ajout d'un fili-
grane a elle aussi  été modifiée.

Les intéressés peuvent télécharger cette bêta, à condition d’avoir un ID Adobe. La licence expire le 30 
juin 2010. - iNabil
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VMWare Fusion 3.1 bêta : une série d'améliorations
VMware, réputé pour son logiciel de virtualisation sous Mac OS X, a publié une bêta de VMware Fu-

sion 3.1 contenant pas mal d’améliorations bienvenues. 

Tout d’abord, de meilleures performances graphiques pour les jeux et applications 3D avec le support 
d’openGL 2.1 sous Windows Vista et Seven. On note une meilleure compatibilité de ce dernier avec les 
applications de modelage, et une amélioration des performances de Aero.

Côté périphérique USB, la fonction EasyConnect, qui permet d’assigner rapidement un périphérique 
à une machine virtuelle, et de garder en mémoire 
les réglages effectués, fait son apparition. 

Les machines virtuelles peuvent désormais at-
teindre une taille de 2 To contre 950 Go aupara-
vant, et bénéficient d’un meilleur support de 
Bootcamp avec entre autres de meilleures per-
formances disque. 

On note aussi une implémentation du pro-
gramme User Experience Improvement qui 
collecte, avec la permission de l’utilisateur, des 
données anonymes sur le fonctionnement du 
logiciel.

Au total, cette version bêta a permis de corriger plus de 200 
bugs et d’apporter plusieurs corrections dans l’interface, sans 
oublier la prise en charge de Mac OS 10.6.3.

La bêta peut être téléchargée depuis le site officiel. - iNabil

https://www.adobe.com/cfusion/entitlement/index.cfm?e=labs_lightroom3
https://www.adobe.com/cfusion/entitlement/index.cfm?e=labs_lightroom3
http://kb2.adobe.com/cps/167/tn_16721_fre_FR.html
http://kb2.adobe.com/cps/167/tn_16721_fre_FR.html
http://communities.vmware.com/community/beta/fusion
http://communities.vmware.com/community/beta/fusion
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Le retour d'iCal Share

Mis en ligne peu après la présentation de 
iCal 1.0, iCalShare est un service web permet-
tant d’accéder, de publier et de partager vos ca-
lendriers (iCal, Google Cal, Outlook etc.). S’il semblait tomber progressivement dans l’oubli, il est ré-
cemment revenu avec une nouvelle interface. Le service se révèle fort pratique pour organiser des évè-
nements communs (concert, match de foot, exposition, etc.) iCalShare est disponible à cette adresse. 
- iNabil
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Mise à jour Safari 4.0.5
Le navigateur de la Pomme a été mis à jour le mois dernier. Parmi les principaux changements, on 

note :

- une amélioration des performances pour Top Sites
- une meilleure stabilité pour les modules additionnels tiers, ainsi que les sites web contenant des for-
mulaires en ligne et des graphiques Scalable Vector (SVG)
- la résolution de deux problèmes : le premier empêchait Safari de modifier les réglages sur certains rou-
teurs Linksys, le second concernait certains utilisateurs d’iWork.com qui ne pouvaient plus publier des 
commentaires sur les documents.

Comme d’habitude, la mis à jour est disponible via le menu Pomme > Mise à jour de Logiciels ou 
depuis site d’Apple : Safari. - iNabil

http://icalshare.com/
http://icalshare.com/
http://www.apple.com/fr/safari/
http://www.apple.com/fr/safari/
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Apple a certainement un subtil sens de 
l'humour. Le 5 avril dernier, le gratin de la 
presse spécialisée reçoit une invitation 
pour un special event dont seul Cupertino 
a le secret. Hourra, s'écrient alors d'une 
seule voix des millions de Mac Users en 
liesse : les MacBook Pro vont enfin être 
mis à jour !

Hélas, il suffit d'un bref coup d'œil au 
carton d'invitation pour comprendre que 
cette keynote sera exclusivement consa-
crée à la quatrième révision du système 
mobile d'Apple. Les MacBook Pro devront 
se contenter d'une traditionnelle ferme-
ture des Apple Store en ligne le mardi sui-
vant.

Le 8 avril, c'est l'effervescence, et beau-
coup de sites Mac y vont de leurs prédic-
tions sur les nouveautés qu'Apple pourrait 
– ou devrait – présenter. Le multitâche est 
bien entendu en tête de liste, suivi par di-
verses suggestions récurrentes (boîte mail 
unifiée, dossiers, plus grande personnali-
sation…). 

Alors, Apple a-t-elle écouté ses clients et 
présenté la mise à jour que tout le monde 
attendait ? Revenons sans plus attendre 
sur les grands moments de cette keynote 
d'avril, et essayons d'en déchiffrer les en-
jeux. Rappelons qu'une vidéo de l'événe-
ment est téléchargeable via le podcast of-
ficiel déployé par Apple.

Dossier

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 

http://www.engadget.com/2010/04/05/apple-holding-iphone-os-4-event-april-8th/
http://www.engadget.com/2010/04/05/apple-holding-iphone-os-4-event-april-8th/
http://itunes.apple.com/fr/podcast/apple-keynotes/id275834665
http://itunes.apple.com/fr/podcast/apple-keynotes/id275834665
mailto:imat@ipomme.info
mailto:imat@ipomme.info


Dossier

10

Quelques mots sur l'iPad

Avant de s'attaquer au cœur du sujet, il 
paraît difficile de ne pas vous faire partager 
l'enthousiasme de Steve Jobs (plus connu 
dans nos vertes contrées sous le sobriquet 
affectueux de iPapy) en ce qui concerne 
l'iPad. Ce sont en effet 300 000 unités qui 
se sont écoulées le premier jour aux Etats-
Unis, selon les chiffres d'Apple. Ce chiffre 
dépasse allègrement le demi million à 
l'heure qu'il est, ce qui explique sans doute 
le report de sa commercialisation à l'inter-
national. Mais les chiffres mirobolants ne 
s'arrêtent pas là : 1 million d'applications 
iPad et 250 000 iBooks auraient également 
été téléchargés durant les premières 24 
heures. Ces résultats se passent de com-
mentaires !

iPhone OS 4

Le moins que l'on puisse dire, c'est 
qu'iPhone OS 4 n'a pas usurpé son titre de 
mise à jour majeure. Outre l'ajout de 1500 
nouvelles APIs au SDK du périphérique tac-
tile, cette révision du système comprend 
de nombreuses fonctionnalités inédites qui 
passionneront d'avantage l'utilisateur final. 
La plus remarquable, vous l'aurez deviné, 
n'est autre que le multitâche !

Le multitâche

Attention, il ne s'agit pas d'un multitâche 
classique. Optimisation oblige, ce multitâ-
che fait appel à sept services que les déve-
loppeurs devront implémenter dans leurs 
applications : Background audio, Voice 
over IP, Background location, Push noti-
fications (que vous connaissez déjà), Local 

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_de_programmation
http://fr.wikipedia.org/wiki/Interface_de_programmation
http://fr.wikipedia.org/wiki/Kit_de_d%C3%A9veloppement
http://fr.wikipedia.org/wiki/Kit_de_d%C3%A9veloppement
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notifications, Task completion et enfin 
Fast app switching.

Pour simplifier les détails techniques, Ap-
ple a trouvé un moyen d'implémenter le 
multitâche sans vampiriser l'autonomie de 
ses appareils mobiles (ou les performances 
du processeur). Si une application a besoin 
de jouer de la musique pendant que vous 
vérifiez vos mails, elle fait appel au service 
Background audio. Si vous voulez utiliser 
Skype tout en jouant à Doodle Jump, c'est 
le service Voice over IP qui est concerné, 
et ainsi de suite. Et bien entendu, vous de-
vriez retrouver chaque application dans 
l'état exact où vous l'avez laissée grâce à 
Fast app switching (un double tap sur le 
bouton home fait apparaître la liste des 
apps actives). Les services qui n'ont pas be-
soin d'être utilisés ne le sont tout simple-

ment pas. Optimisation, transparence, er-
gonomie. L'attente n'aura pas été vaine !

Les dossiers

Autre nouveauté acclamée par le public : 
les dossiers (folders). Là encore, l'implé-
mentation est simple mais ingénieuse. En 
maintenant la pression sur une icône d'ap-
plication, puis en la déplaçant sur une au-
tre icône, un dossier est automatiquement 
créé par le système. Par défaut, le dossier 
utilise le nom de la catégorie des applica-
tions qu'il contient (Games dans l'exemple 
de Steve Jobs), mais il est également pos-
sible de le personnaliser. Effet secondaire 
que les gros téléchargeurs apprécieront : 
l'iPhone peut désormais accommoder jus-
qu'à 2160 applications.

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 
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Mail

Les professionnels apprécieront : l'iPhone 
bénéficie désormais d'une boîte mail uni-
fiée, et du support de multiples comptes 
Exchange. Il est cependant toujours possi-
ble de se concentrer sur une seule boîte, 
via la fonction Fast inbox switching. A no-
ter également la fonction de fils de discus-
sion (threads), qui ne pourra que faciliter 
l'organisation de vos échanges par mail. 
Cerise sur le gâteau, ce Mail repensé per-
met l'ouverture de pièces jointes avec les 
applications installées sur votre terminal.

iBooks

Il fallait s'y attendre : l'application iBooks 
de l'iPad a été ajoutée à iPhone OS 4. Si l'in-

térêt de lire des livres sur un si petit écran 
ne saute pas immédiatement aux yeux, ce 
choix est cohérent avec l'unification de la 
gamme mobile d'Apple.

Du côté de l'interface, pas de grosse sur-
prise : il s'agit toujours de la même étagère, 
du même iBook Store, des mêmes pages 
virtuelles. A l'instar des applications de 
l'App Store, il est possible d'acheter un 
iBook une seule fois et de le transférer sur 
de multiples périphériques (iPad, iPhone, 
iPod Touch…). Dans le souci du détail, Cu-
pertino a même pensé à synchroniser la 
page en cours et les marque-pages via la 
connexion Wi-Fi, si plusieurs terminaux 
contiennent le même ouvrage.

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Exchange_Server
http://fr.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Exchange_Server
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Game Center

Avec son Game Center, Apple fait défini-
tivement savoir à Sony et Nintendo qu'elle 
prend le potentiel vidéoludique de son 
iPhone (et de son iPod Touch) très au sé-
rieux. Pour cause : l'App Store contient au 
bas mot 50 000 jeux ou applications de di-
vertissement, comme ne manque pas de le 
faire remarquer Scott Forstall. On peut s'in-
terroger sur la validité de cette comparai-
son avec les consoles phares de la concur-
rence (la PSP et la DS, pour ne pas les 
nommer) : le marché n'est pas le même, et 
il est beaucoup plus aisé de publier un titre 
sur l'App Store que d'en développer et d'en 
commercialiser un sur support physique. 
Par corollaire, le contrôle qualité n'est pas 
toujours au rendez-vous sur la boutique en 
ligne d'Apple (ce qui n'empêchera pas les 
mauvaises langues d'affirmer que les titres 
lamentables pullulent également sur les 
consoles classiques). Toujours est-il que la 
performance est réelle, et que les résultats 
mirobolants de l'App Store ne présagent 
que du bon pour les jeux dématérialisés.

Game Center est un peu la réponse d'Ap-
ple au Xbox Live de Microsoft, ou à des ini-
tiatives tierces comme OpenFeint. Au me-
nu, la possibilité de défier un ami, la répar-
tition automatique des joueurs pour les 
parties en lignes, les high scores, les suc-
cès… Disponibilité « plus tard dans l'an-
née».

iAd

Last but not least, comme diraient nos 
amis outre-Atlantique, la nouvelle plate-
forme publicitaire d'Apple. iAd entend bien 
remplacer les publicités que l'on trouve ac-
tuellement dans la myriade de freewares 
de l'App Store. Le mot d'ordre ? Interaction 
et émotion. La démonstration de Steve 
Jobs est tout simplement bluffante : plus 
qu'une publicité, c'est une véritable mini-
application (quittable à tout moment) em-
boîtée dans une autre application. L'utilisa-
teur peut explorer la publicité, trouver des 
informations, télécharger du contenu, 
jouer à des mini-jeux… Autant dire que les 
possibilités sont nombreuses.

iAd sera directement intégré à iPhone OS 
et géré par Apple (suite à son rachat de la 
compagnie Quattro Wireless). La réparti-
tion des revenus générés sera la suivante : 
40% pour Apple, 60% pour les dévelop-
peurs. Gageons que Google verra cette ini-
tiative d'un très bon œil !

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 
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… Et bien d'autres

Vu la richesse d'iPhone OS 4, les nou-
veautés introduites se comptent par cen-
taines. On retiendra notamment la person-
nalisation possible de l'écran d'accueil, la 
sécurité accrue, et une myriade de petites 
améliorations plus ou moins visibles. Une 
preview est d'ores et déjà disponible pour 
les développeurs, mais les utilisateurs 
normaux ne verront débarquer la mise à 
jour que cet été. Détail important : seul 
l'iPhone 3GS et l'iPod Touch de troisième 
génération supporteront la totalité des 

fonctionnalités du système. Le 3G et l'iPod 
Touch 2nd gen en supporteront un bon 
nombre, mais le multitâche n'en fait pas 
partie. La faute, selon Jobs, au hardware 
insuffisant. L'iPhone EDGE et le premier 
iPod Touch devront se contenter d'iPhone 
OS 3. L'iPad, quant à lui, devra attendre 
l'automne avant de bénéficier de toutes 
ces nouveautés. Wait and see!

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 
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Il s’agit ici de mon premier « papier » pour 
iPomme Mag, ses rédacteurs ayant eu la 
gentillesse (ou la folie) de me laisser écrire 
un petit article. Pour le numéro 30, j’ai 
trouvé judicieux de faire le point sur la 
gamme de machines proposées actuelle-
ment par Apple, ainsi que ce que l’on est 
en droit d’attendre d’ici peu. Il ne s’agit 
bien entendu que de mon opinion, et je ne 
prétends nullement lancer des rumeurs ou 
annoncer de manière certaine ce qui pour-
rait éventuellement voir le jour.

Je décomposerai donc les machines en 
deux grandes catégories, les portables et 
les fixes, et détaillerai chaque modèle dans 
sa version présente, et dans un avenir sup-
posé.

Les ordinateurs portables

Le MacBook

Le MacBook est le fer de lance d’Apple. Il 
s’agit de l’ordinateur le plus vendu par la 
marque, et de loin. De par son prix aborda-
ble pour une machine Apple (j’ai failli 
écrire « prix agressif » mais avec « Apple » 
derrière ça ne passait pas), il est devenu 
l’ordinateur typique d’une flopée d’étu-
diants.

C’est l’ordinateur à tout faire, partout. Il 
dispose d’un espace disque suffisant pour 
amener musique, photos et vidéos partout 
avec soi, dans un espace tout à fait réduit. 
L’autonomie ayant également été revue à 
la hausse dans la version actuelle, il devient 
l’ordinateur de voyage idéal.

Son écran de 13" est l’ami des reflets, ce 
qui devient la mode pour tous les ordina-
teurs et écrans de chez Apple (à croire que 
les ingénieurs travaillent dans des pièces 
sans lumière ni fenêtres).

S’agissant de l’ordinateur grand public 
par excellence, on pourrait lui reprocher de 
ne pas disposer de slot SD, alors que même 
la gamme Pro en dispose (les profession-
nels ne travaillent généralement pas avec 
des SD).

La gamme Apple
Présent et avenir

Lokan Sardari
www.Lokan.fr 
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Le MacBook est l'un des ordinateurs Ap-
ple qui remplit le mieux ses promesses, et 
contre lequel je n’ai pas beaucoup de re-
proches à faire, si ce n’est l’absence de slot 
SD (a fortiori puisqu’il existait dans les an-
ciennes générations de Pro 13" et qu'il 
s'agissait des mêmes machines), ainsi que 
la résolution d’écran qui est ridicule.

Pour les prochaines ver-
sions, nous pouvons espérer 
qu’Apple monte la RAM à 4Go 
en standard, comme sur la 
gamme Pro, ainsi qu'une 
augmentation de la résolu-
tion d'écran.

MacBook Pro

Après presque un an d'at-
tente, Apple a enfin renouve-
lé l'intégralité de sa gamme 
pro ! Nous avons actuelle-
ment droit à un MacBook Pro 
13" qui semble être à la hau-
teur de ses prétentions, et des 
modèles 15" et 17" qui peu-
vent enfin prétendre être du 
"haut de gamme".

Le modèle 13" est le sym-
bole de la mobilité. Compact, 
embarquant une connectique 
complète (USB 2.0, FW800, 
Ethernet) il embarque égale-
ment un slot SD que n'a pas 
son petit frère. C'est ici un réel 
confort pour décharger la 
carte mémoire de son appa-
reil photo ou caméscope, 

sans avoir à toujours s'encombrer d'un 
adaptateur. Il dispose d'une vraie carte 
graphique, certes milieu de gamme, mais 
c'est tout de même une belle amélioration 
par rapport à la gamme grand public (on 
connait l'importance d'OpenCL dans Snow 
Leopard). Le MacBook Pro 13" embarque 
en revanche un processeur vieillissant car il 
s'agit d'un Intel Core 2 Duo, certes plus vé-
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loce que la génération précédente (encore 
heureux) mais nous aurions aimé y trouver 
les nouveaux Intel Core i3. Apple ne l'a pas 
jugé utile, ou avait beaucoup de Core 2 
Duo en stock (mais je suis mauvaise lan-
gue). Cet ordinateur étant comme je l'ai dit 
le symbole de la mobilité, on ne pourra 
que regretter le fait qu'il ne propose pas 
d'option anti-reflet.

Les modèles 15" apportent selon moi une 
évolution bienvenue, à savoir les écrans 
"haute résolution". Une option tarifaire 
vous permet de passer de la résolution 
standard de 1440*900 a du 1680*1050. Ce-
ci aurait tout de même été très bien perçu 
sur un 13", dont la résolution n'est pas du 
tout flatteuse. L'option anti-reflet inclut 
cette amélioration, ce qui en fait monter le 
prix à 135€ (ouch). Sur ces modèles 15" (et 
également sur les 17") nous constatons 
l'apparition de processeurs Core i5 et i7, 
afin de se mettre au niveau de la concur-
rence. La carte graphique suit ici une évo-
lution logique, et l'on passe d'une Nvidia 
GeForce 9600 GT à une Nvidia GeForce GT 
330M. Les mauvaises langues diront qu'on 
ne fait que changer le "GT" de place et 
remplacer le numéro par un autre.

Le modèle 17" suit la même évolution et 
se base sur le 15" haut de gamme. Il dis-
pose donc d'une grosse carte graphique, 
d'un gros processeur, etc.

A noter deux choses communes à tous 
les modèles :
- Le passage aux 4Go de RAM en standard 

sur toutes les configurations.

- L'amélioration de l'autonomie des batte-
ries, portant le modèle 13" à 10 heures 
théoriques.

Les ordinateurs de bureau

L'iMac

L’iMac est l’ordinateur familial par excel-
lence. Beau sous toutes les coutures, il peut 
se placer n’importe où, et même embellir 
votre appartement ou maison (c’est mon 
cas). La nouvelle génération dispose d’un 
écran panoramique avec rétro-éclairage 
LED (il était temps) en 21,5 ou 27 pou-
ces. Le 21,5" est aussi haut que l’an-
cien 20", et le 27" est aussi haut 
que l’ancien 24". Avec ce format 
panoramique, repasser sur la 
version précédente est 
compliqué, tellement elle 
a pris un coup de vieux.  
Il m’arrive de regarder 
étrangement les 24", si 
différents et similaires à 
la fois par rapport à 
mon 27".
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D’un point de vue matériel, ils intègrent 
enfin des processeurs quadri-cœur, du 
moins en ce qui concerne le haut de 
gamme. Les cartes graphiques n'embar-
quent toujours que 512Mo de mémoire 
dédiée, alors que la résolution du 27" est 
poussée jusqu'au superbe 2560*1600 
pixels (comme sur l'écran 30").

Le rapport entre iMac et Mac Pro est un 
peu le même qu'entre le MacBook 13" et 
les MacBook Pro : conflictuel. Les machines 
grand public rivalisent en effet de très près 
avec les versions professionnelles. L'iMac 
haut de gamme, grâce à son processeur i7 
et la technologie HyperThreading dispose 
de 8 coeurs virtuels, et "ça envoie sévère" si 
vous me passez l'expression.

Je vous disais tout à l'heure que je ne 
voyais pas quoi reprocher au MacBook à 
part quelques bricoles. L'iMac en revanche, 
du moins dans la version actuelle, ne me 
donne rien à ajouter, et c'est suffisamment 
rare pour être signalé (ceux qui me con-
naissent acquiesceront). L'idée d'avoir mis 
4 slots pour les barrettes de RAM permet 
d'évoluer sans devoir systématiquement 
jeter les barrettes précédentes, le slot SD 
intégré facilite grandement la vie... Que du 
bon.

Ce qu'on est en droit d'attendre? De l'USB 
3 un de ces jours, une généralisation du 
quadri-coeur sur la gamme, et peut-être 
des cartes graphiques plus grosses.

Le MacPro

Le Mac Pro, c'est un peu la Rolls d'Apple. 
C'est l'ordinateur qui se destine aux vrais 
professionnels, aux amateurs exigeants, ou 
à ceux qui veulent avoir une machine évo-
lutive et qui ont un banquier sympa. Oui, 
parce que pour situer un petit peu la chose 
par rapport à l'iMac, le prix d'un Mac Pro 
commence à 2299€ avec la configuration 
de base quadri-core, et peut atteindre jus-
qu'à presque 9000€ pour une configura-
tion poussée (comprenez « LoKan s'amuse 
à presque tout mettre à fond ») en octo-
core évidemment. A ces prix là, évidem-
ment, il n'y a pas d'écran (et un point pour 
l'iMac !).
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Le gros, le très gros point fort du Mac Pro, 
c'est son évolutivité. En effet, si vous voulez 
changer un disque dur, c'est très facile, ils 
sont placés sur quatre tiroirs. La mémoire 
est également disposée sur 4 ou 8 empla-
cements, en fonction du modèle choisi (4-
core ou 8-core). Du fait que ce soit une 
tour, tout est très simple d'accès, la dissipa-
tion thermique est très bonne, et la con-
nectivité fantastique. Par contre, là ou le 
Mac Pro fait évidemment office de mauvais 
garçon, c'est du point de vue de la con-
sommation. Il s'agit d'un gouffre à électrici-
té, aussi énergivore qu'il est puissant (logi-
que imparable).

Cependant, cela fait un petit moment 
que celui-ci n'a pas reçu de mise à jour, et 
ses processeurs tendent à s'essouffler. Se-
lon mes informations, on serait en droit 
d'attendre des modèles 6-core et 12-core, 
ainsi que des cartes graphiques plus puis-
santes afin de tirer d'avantage parti des 
technologies introduites par Snow Leo-
pard, comme par exemple OpenCL.

Conclusion

Je n’ai volontairement pas abordé l’iPad, 
qu’Apple veut vendre comme un ordina-
teur épuré alors qu’il n’en est rien. L’iPad est 
un gros iPod Touch, disposant des mêmes 
fonctionnalités et limitations, à savoir une 
synchronisation nécessaire pour transférer 
des données, et un App Store totalement 
contrôlé par Apple. Il ne se place donc pas 
pour moi dans la catégorie « ordinateur », 
mais est un objet communiquant à part, 
qui me semble plutôt dénué d'intérêt dans 

sa version actuelle. La gamme Apple tend à 
s'étoffer et être mise à jour régulièrement, 
du moins en ce qui concerne les machines 
« grand public ». On pourra regretter la 
mise à jour tardive des MacBook Pro, alors 
que la pomme se focalise sur cet iPad tant 
attendu. Je ne peux m'empêcher de faire 
l'analogie avec la sortie de l'iPhone, qui 
avait monopolisé toutes les équipes de dé-
veloppeurs, retardant la sortie du félin de 
l'époque (Mac OS X 10.5 Leopard). Je me 
plais à croire que c'est ici la même chose. 
L'iPad semble avoir été produit en urgence, 
histoire de satisfaire l'attente du grand pu-
blic, et de ce fait avoir monopolisé la plu-
part des équipes pour une mise en produc-
tion rapide (il n'y a que peu d'employés à 
ces postes chez Apple).

Je finirai cet article, profitant de la tribune 
qui m'est offerte, en partageant avec vous 
un souhait. Je suis un jeune utilisateur Ap-
ple, jeune au sens que je ne côtoie les ma-
chines de la pomme (hors iPod) que depuis 
trois ans. En trois ans seulement, j'ai vu Ap-
ple passer d'une société qui semblait réel-
lement à l'écoute de ses utilisateurs, à une 
société toute simple, là pour faire de l'ar-
gent et augmenter sa marge nette. J'ai été 
émerveillé de voir que mon premier 
MacBook (2GHz et 2Go de RAM) mangeait 
littéralement ma grosse tour en Core 2 Duo 
3,4GHz, machine de guerre de l'époque. Je 
me souviens qu'Apple était une société qui 
innovait constamment. Je me souviens 
qu'Apple faisait rêver en étant toujours en 
avance sur son temps. Je souhaiterais que 
ce ne soit pas qu'un souvenir.

Retrouvez LoKan sur http://www.lokan.fr/ 
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Quoi de mieux pour les plus 
nostalgiques d'entre nous que 
de se remémorer les anciennes 
versions du site de la Pomme ? 
Le site, lancé en 1997, a beau-
coup évolué et témoigne de 
l'évolution du web en général.

Toutes les images présentées 
ici sont bien sûr à mettre en rela-
tion avec l'histoire d'Apple (cf 
numéros 16 à 27), et peuvent 
constituer une annexe visuelle 
amusante à notre précédent 
dossier.

Cette première page est datée 
du 14 juillet 1997, avec un design 
tout ce qu'il y a plus classique  il y 
a 13 ans. Et un design, il faut le 
dire, peu agréable pour les yeux, 
mais clair, synthétique et sans 
ambigüité. Vous remarquerez la 
partie « What's Hot » qui existe 
toujours sur le site que nous 
connaissons tous aujourd'hui ! 
Autant dire que cette page pose 
plusieurs bases qui sont toujours 
d'actualité.

Crédit image : ThoughDifferent.

Apple.com et son évolution
Partie 1 : de 1997 à 2001

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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En novembre 1997, c'est un gros changement d'interface qui est effectué. L'organisation de 
la page n'est pas sans rappeler le site dans sa version actuelle : un élément en vedette oc-
cupe le haut de l'écran (à l'époque la pub Think Different), et différents éléments un peu 
moins prioritaires occupent la partie basse. Et n'oublions pas l'ouverture du Store online, 

une grande première pour Apple !
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Ooo4Kids, quel drôle de nom pour cette 
application multi-plateforme ! Il s'agit de la 
compression de trois éléments : Ooo pour 
OpenOffice.org (la fameuse suite libre et 
gratuite), 4 qui se lit four en anglais et qui 
est un homophone de for (signifiant pour), 
et enfin kids (enfants).

Ooo4Kids est donc une suite libre et gra-
tuite pour les enfants. Personnellement, je 
trouve que la proposer aux enfants entre 7 

et 12 ans est un peu réducteur. Sans vou-
loir imiter le journal de Tintin qui était ou-
vert aux lecteurs de 7 à 77 ans, il semble 
évident que de nombreux adultes, peu ha-
bitués à utiliser des programmes informa-
tiques, peuvent s'en contenter. Je l'ai moi 
même installé sur mes machines car son 
utilisation est simple, il est généralement 
compatible avec les fichiers OpenOffice et 
surtout, grand avantage, il s'ouvre très ra-
pidement.

OOo4Kids
La bureautique accessible

Alain
Rédacteur
alain@ipomme.info 
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La fenêtre d'accueil propose cinq menus :
- Créer un texte avec Writer
- Dessiner quelque chose
- Créer une présentation avec Impress
- Créer une feuille de calcul avec Calc
- Ouvrir un document...

Nous commencerons exceptionnelle-
ment par la fin : Ouvrir un document 
permet de parcourir sa machine à la re-
cherche d'un fichier déjà créé, sous 
Ooo4Kids ou une autre application. 

On peut choisir le type de fichier recher-
ché. Dans ce cas, les autres fichiers appa-
raissent en grisé.

Créer un texte avec Writer

Comme vous pouvez le constater sur la 
copie d'écran ci-dessus, le traitement de 

textes d'Ooo4Kids ne contient pas beau-
coup d'icônes. On peut choisir le nom de la 
police, l'agrandir ou la rétrécir, utiliser le 
gras, le souligné ou l'italique, ajouter un 
dessin ou le créer soi-même. 

On pourrait regretter l'alignement de 
texte, qu'il soit centré ou justifié, ou la créa-
tion et gestion de tableaux. Ooo4Kids a 
cependant pensé à tout : un clic sur la der-
nière icône (le petit triangle sur un fond 
grisé) fait apparaître un menu déroulant 
qui comprend les fonctions manquantes. A 
priori, toutes les fonctions d'OpenOffice 
sont présentes dans cette version "pour 
enfants", à condition de fouiller un peu. Il 
est même possible de créer ses propres 
barres.

Alain
Rédacteur
alain@ipomme.info 
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Dessiner quelque chose

Les artistes (en herbe ou non) vont pou-
voir bénéficier d'une multitude d'outils 
pour s'exprimer à travers le logiciel de des-
sin vectoriel. 

Autour de la page vierge qui s'affiche à 
l'ouverture, on trouve trois catégories d'ou-
tils :
- au dessus : la gestion des pages de dessin 
avec Nouveau, Ouvrir, Enregistrer sous, 
Export au format PDF, Copier, Coller,...

- à gauche : les outils pour régler les lignes 
(couleurs, avec flèche, en pointillés) et le 
remplissage
- au dessous : les outils pour dessiner avec 
des formes diverses, la possibilité d'ajouter 
du texte, de dessiner à main levée, de su-
perposer les objets selon un ordre bien 
précis ou de les aligner. 

A noter que dans la barre d'outils, on 
trouve une icône Effets avec parmi ceux-ci 
En corps de révolution 3D à tester abso-
lument avec différentes figures planes.

Alain
Rédacteur
alain@ipomme.info 
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Créer une présentation avec 
Impress

On peut ouvrir une composition exis-
tante, mais surtout en créer de nouvelles 
avec cinq entrées seulement : une présen-
tation vierge et quatre modèles.

Après avoir choisi le media de sortie de la 
présentation et l'éventuel effet qui sera 
ajouté entre chaque diapositive, on arrive 
dans le vif du sujet avec une multitude de 
possibilités offertes pour agencer textes, 
images et graphiques.

On retrouve, en bas de l'écran, les outils 
déjà aperçus dans Dessiner quelque 
chose.

Créer une feuille de calcul avec 
Calc

En apparence, on trouve dans Ooo4Kids 
une feuille de calcul traditionnelle, avec 
moins de boutons sur la partie supérieure, 
ce qui fait que l'approche du tableur est 
simplifiée.

Toujours dans la simplification, les formu-
les de calcul sont limitées. On n'en trouve 
que sept : MAX, MIN, MOD, MOYENNE, PI, 
PRODUIT, et SOMME.

Son usage est réellement réservé aux dé-
butants ou aux connaisseurs qui veulent 
juste effectuer un petit calcul suivi d'un 
diagramme.

Nous avons aimé

- La gratuité
- Le temps d'ouverture
- La compatibilité avec la version complète 
d'OpenOffice

Nous aurions aimé

- La possibilité d'ajouter de nouvelles fonc-
tions dans Calc

En un mot

Un logiciel incontournable pour tous, 
avec une préférence pour les jeunes, les 
plus âgés et les débutants en informatique. 
A installer de toute urgence dans toutes les 
écoles.

Alain
Rédacteur
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Nous avions déjà disséqué TeamViewer 
dans notre numéro 10 de juin 2008. Rappe-
lons que cette application, disponible sur 
Mac et Windows, permet de faire du par-
tage d'écran. Il y a peu de temps, une dé-
clinaison iPhone de l'application a fait son 
apparition sur l'App Store. TeamViewer 
iPhone vous permet donc d'afficher le con-
tenu de votre Mac ou votre PC sur l'écran 
de votre périphérique pommé !

Dès son lancement, TeamViewer vous 
demande des codes pour vous connecter. 
Ceux-ci sont fournis automatiquement par 
le logiciel. Rentrez-les, et vous aurez alors 
accès à votre ordinateur depuis l'iPhone ! 
Les contrôles, en anglais, vous sont dé-
taillés à l'ouverture d'une connexion :

- Glisser sur l'écran avec un doigt pour 
bouger la souris
- Tap simple pour un clic
- Double tap pour un clic droit
- Pour le glisser déposer ou déplacer les 
fenêtres, double tap maintenu
- Le zoom comme sur n'importe quelle 
application
- Secouer l'application pour changer de 
moniteur

Pour ce qui est du clavier, une touche en 
bas de l'écran est disponible. En appuyant 
dessus, vous avez accès au clavier sous 
toutes ses combinaisons. En effet, en haut 
de l'écran s'affichent des options supplé-

mentaires pour utiliser alt ou bien encore 
les touches de fonction FX. À ce propos, un 
petit défaut est à noter : le clavier de base 
ne réagit pas comme celui de l'iPhone. Il 
faut passer manuellement entre les numé-
ros ou les majuscules, ce qui peut très vite 
se révéler irritant.

TeamViewer
Contrôlez votre Mac à distance

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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Des réglages au sein de l'application, 
comme la suppression du fond d'écran ou 
de la barre de menus (pour gagner en vi-
tesse d'affichage) sont toujours disponi-
bles.

La différence entre ce qui s'affiche sur vo-
tre ordinateur et votre iPod dépend bien 
sûr de votre connexion. Chez moi, elle os-
cille entre 1 et 5 secondes, pour avoir une 
image visible, ce qui est très raisonnable ! 
La batterie se consume toutefois très rapi-
dement, un point à prendre en compte 
avant d'utiliser l'application.

Nous avons fait un petit test en lançant 
une chanson sur iTunes, en espérant que 
l'iPhone restitue le son. Malheureusement, 
ce n'est pas le cas.

Il est également possible d'accéder à une 
liste des connexions récentes, avec l'identi-
fiant utilisé. Vous pouvez bien entendu 
vous connecter avec votre identifiant 
TeamViewer pour avoir accès à votre liste 
de partenaires.

Notez que la version gratuite de Team-
Viewer est normalement limitée à un usage 
personnel.

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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Nous avons aimé

- Un partage d'écran simple et intuitif
- La compatibilité Mac et Windows
- La réactivité

Nous aurions aimé 

- Une application un peu moins énergivore
- Que les sons soient retransmis à l'iPhone / 

iPod Touch

En un mot 

Pour 0€, cette application peut-être consi-
dérée comme un must-have ! Pour les plus 
fortunés, une version « pro »  (que nous 
n'avons hélas pas pu tester) est également 
disponible (79,99 €).

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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Encore un titre classique de la NES porté 
sur iPhone ! C'est au tour du deuxième 
opus de Megaman, jeu de plateforme sorti 
en 1988, et considéré par les fans comme 
le meilleur jeu de la série, de rejoindre 
l'App Store.

L'histoire est très simple et suit direc-
tement le premier jeu. Voici donc son 
synopsis (source) :

« Au XXIe siècle, le monde est en pleine 
révolution scientifique. Un chercheur spé-
cialisé dans la robotique, le professeur 
Light et son assistant, le professeur Wily, 
créent huit robots destinés à aider l'huma-
nité : Rock, Roll, Cutman, Gutsman, Fire-
man, Iceman, Elecman et Bombman. Ce-
pendant, le professeur Wily, jaloux du suc-
cès de son collègue, décide de s'emparer 
des robots et de les reprogrammer à des 
fins de domination mondiale. Le seul es-
poir de l'humanité contre Wily repose dé-
sormais sur Rock, qui, après avoir résisté, 
avec sa sœur, Roll, à la reprogrammation, 
se porte volontaire pour être transformé en 
robot de combat. Le robot domestique se 
voit aussitôt équipé d'une armure bleue et 
d'un canon plasma greffé à son bras. Il de-
vient alors Megaman. »

Au lancement de l'application, une pe-
tite cinématique raconte l'histoire en 
anglais. Voici la traduction.

« En l'an 200X, le professeur Light créa Me-
gaman, un super-robot de combat, pour 
combattre son ancien collègue, le professeur 
Wily, et ses plans diaboliques. Cependant, 
après sa défaite, le vil professeur créa huit de 
ses propres robots pour contrer Megaman. »

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 

MegaMan II
Une quête nostalgique
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Le but du jeu est donc de battre les huit 
robots (Bubble Man, Air Man, Quick Man, 
Heat Man, Wood Man, Metal Man, Flash 
Man et Crash Man), pour atteindre la forte-
resse du professeur Wily. 

L'originalité vient du fait que l'on peut les 
vaincre dans l'ordre de son choix, et déblo-
quer des armes spéciales bien pratiques : 
stoppeur de temps, boule de feu, arme 
multidirectionnelle, etc. 

À vous de tenter les niveaux, battre un 
boss, récupérer son arme et voir contre le-
quel des sept restants elle est le plus effi-
cace ! 

Niveau difficulté, le jeu étant réputé diffi-
cile à l'époque, nous conseillons d'abord 
de tester le niveau simple pour les nou-
veaux venus vers la franchise.

Pour ce qui est de l'adaptation en elle-
même, l'interface rappelle une borne d'ar-
cade typée Megaman, avec une croix direc-
tionnelle à gauche et deux boutons, A et B. 

Le jeu est jouable en mode portrait (très 
contraignant, les trois boutons sont beau-
coup trop proches pour jouer efficace-
ment) ou en mode paysage, où le jeu de-
vient très agréable.

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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Une sauvegarde permanente de votre 
progression est effectuée au fil du jeu : si 
vous battez un boss, que vous quittez le 
jeu et le relancez, vous pourrez continuer 
votre partie. 

Rappelons que dans la version originale, 
la sauvegarde se faisait exclusivement par 
mot de passe. 

Au ravissement des fans, les excellentes 
musiques d'époque sont conservées, ainsi 
que les graphismes : le petit bijou de la NES 
resplendit sur iPhone. Pour couronner le 
tout, Megaman est tarifé au prix modeste 
de 0,79 €.

Nous avons aimé

- Un portage fidèle au jeu d'origine
- La sauvegarde automatique

Nous aurions aimé

- Une localisation française (les textes sont 
toutefois si peu fréquents que même les 
plus anglophobes s'y essaieront)

En un mot

L'adaptation convaincante d'un grand clas-
sique, à acquérir de toute urgence sur l'App 
Store.

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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Si vous avez déjà eu l'occasion de lire le 
troisième numéro d'iPomme Mag (com-
ment, ce n'est pas le cas ?), vous vous sou-
venez peut-être du test de Mactracker. 
Cette application Mac n'est rien de moins 
qu'une véritable petite encyclopédie des 
machines et systèmes d'exploitation de la 
Pomme, et comprend une myriade d'in-
formations utiles, de leur date de sortie à 
leur configuration, en passant par leur his-
toire.

Que les fans se réjouissent, une déclinai-
son iPhone de Mactracker squatte les étals 
de l'App Store depuis quelques mois déjà, 
et s'impose comme un candidat incon-
tournable pour cette rubrique !

Au lancement, l'application affiche très 
simplement une liste des produits de la 
Pomme divisée en catégories (Desktops, 
Notebooks, Servers, Devices, Software). En 
sélectionnant par exemple « MacBook » de 
la catégorie Notebooks, vous avez la possi-
bilité de consulter la fiche détaillée de 
n'importe quel modèle de ce Mac (pour 
peu que l'application soit à jour, ce qui 
n'est pas évident. Au moment où j'écris 
ces lignes, il n'existe aucune référence des 
derniers modèles de MacBook Pro).

Les fiches en question comprennent plus 
d'informations sur les machines que l'on 
peut en compter : dates de début et de fin 
de commercialisation, identifiant, prix ini-
tial, poids, taille, configuration, OS, etc. Dé-
tail amusant, il est même possible de jouer 
le son de démarrage des machines (pour 
peu qu'elles en disposent). En un mot, 
l'application de réfé-
rence des historiens 
d'Apple, des mordus 
d'informatique ou 
simplement des uti-
lisateurs curieux ! 

L’application du mois

iMat
Rédacteur en chef adjoint
imat@ipomme.info 
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« Toute personne a, sur son image et sur 
l’utilisation qui en est faite, un droit exclusif et 
peut s’opposer à sa diffusion sans son autori-
sation » selon la loi française. Heureuse-
ment, il existe quelques exceptions au nom 
du droit à l'information (qui concerne la 
presse) et également lorsque la 
personne n’est pas identifiable 
sur l’image en cause : par 
exemple, prise de vue de dos ou 
floutage des visages. Ce sont 
précisément ces techniques que 
nous allons aborder ce mois-ci 
dans The Gimp.

Pour illustrer le sujet, voici une 
photo que j'ai prise dans un zoo 
près de Bordeaux. Elle repré-
sente la famille Girafe qui ne 
m'a accordé aucune autorisa-
tion pour diffuser leur portrait 
sur internet.

La tête du père Girafe, sur la 

droite, n'est pas visible. Nous n'avons au-
cune raison de la masquer davantage. Par 
contre, le girafon et sa mère sont facile-
ment reconnaissables. Ce sont leurs deux 
têtes que nous allons tenter de rendre mé-
connaissables.

Mosaïquer une partie de l'image

Méthode A

Tout d'abord, il va falloir sélectionner la 
zone contenant le visage à l'aide de l'outil 
sélection. Suivant la forme, on peut privilé-
gier la sélection rectangulaire ou ellipti-
que, plus rapides à employer, ou à main 
levée, plus précise.

The Gimp : le tutoriel
Partie X : Masquez des images, mosaïques et floutages

Alain
Rédacteur
alain@ipomme.info 

Avant de rentrer dans le vif du sujet, il est à noter 
qu'une nouvelle version de The Gimp, numérotée 
2.6, est désormais disponible. Elle propose entre 
autres une interface plus simple d'utilisation, avec 
une fenêtre boîte à outils dans laquelle on dispose 
à la fois des outils et de leurs réglages. A partir de ce 
dixième tutoriel, la version de The Gimp utilisée se-
ra la 2.6. Elle est facilement reconnaissable au fait 
que Wilber, la mascotte du logiciel, tient désormais 
un pinceau entre ses lèvres.
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La sélection à main levée est à privilégier 
puisque les bords de la sélection ne seront 
pas touchés par la transformation. Seul le 
visage sera transformé en mosaïque.  Après 
avoir sélectionné l'outil de sélection à 
main levée, cliquer de point en point afin 
d'entourer complètement le visage. Dans 
le menu Filtres, choisir Distorsions puis 
Mosaïque. Une fenêtre avec plusieurs 
choix s'affiche :

- Forme des carreaux : on retrouve les tra-
ditionnels carrés, mais il peut être intéres-
sant d'essayer les hexagones, octogones 
ou triangles, pour varier.
- Taille d'un carreau : plus elle est petite, 
moins l'image est déformée. Une valeur 
entre 20 et 30 semble correcte.
- Hauteur des carreaux : on peut monter 
au maximum pour avoir des carreaux dont 
la couleur est moins homogène

- Espacement des carreaux : laisser la va-
leur au minimum (1, malheureusement, 
alors que 0 aurait été parfait)
- Régularité des carreaux : à laisser au 
maximum pour avoir tous les carreaux de 
la même taille et de la même forme
- Direction de la lumière : on peut la va-
rier comme on le souhaite et regarder dans 
l'aperçu le résultat prévu
- Variation de la couleur : à régler au mi-
nimum

Sur la droite de la fenêtre de réglage, co-
cher Lissage et Moyenne des couleurs. 
Laisser le reste décoché, sauf éventuelle-
ment l'option Eclairage de l'AV/AR plan 
pour obtenir un espacement de carreaux 
blanc à la place du noir.

Après vérification dans l'aperçu, choisir 
Valider.

Alain
Rédacteur
alain@ipomme.info 
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Méthode B

Plus simple et plus rapide que la première 
méthode, elle offre l'avantage de ne laisser 
apparaître aucune bordure entre les car-
reaux. 

Méthode idéale ? Sûrement, mais j'ai 
souhaité vous indiquer la méthode A qui 
offre un choix d'options intéressantes.

Après la sélection à main levée du vi-
sage, il suffit de choisir dans le menu Fil-
tres l'option Flou puis Pixelliser.

Réglage très simple à réaliser : en modi-
fiant la largeur de pixel, la hauteur 
change également. 

A noter que pour obtenir une pixellisa-
tion en rectangle, il suffit de cliquer sur le 
maillon de la chaîne entre Largeur et Hau-

teur pour les dissocier et les régler sépa-
rément. Choisir la bonne taille de pixel et 
Valider.

Flouter une partie de l'image 

Là aussi, il faut commencer par sélection-
ner l'image que l'on désire flouter avec la 
sélection à main levée.

 Dans le menu Filtres, choisir Flou puis 
Flou gaussien.

Comme dans l'exemple précédent, régler 
le Rayon du flou afin d'obtenir le résultat 
escompté avant de Valider.

Un principe à rappeler lors de vos futu-
res manipulations : il n'est pas question 
de transformer un visage en un monstre 
composé de carrés de multiples couleurs. 
Ce qu'il faut éviter, c'est que les personnes 
soient vraiment reconnaissables. La forme 
de la figure n'est pas un problème, ce sont 
les traits du visage qui ne doivent pas être 
visibles, même en zoomant au maximum.

Alain
Rédacteur
alain@ipomme.info 
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Ce mois-ci, dans la rubrique interview 
d'iPomme, nous avons l'honneur d'ac-
cueillir l'un des podcasteurs francophones 
les plus emblématiques. Pour ceux qui ne 
le connaissent pas encore, il s’agit bien en-
tendu de Patrick Beja.

Bonjour Patrick.  Peux-tu te présenter en 
quelques mots ?

Bien sûr  ! Je m’appelle Patrick Beja et je 
suis un podcasteur depuis quelques an-
nées. Aujourd’hui j’en produis plusieurs, en 
français et en anglais, sur des sujets variés. 
Et dans la vraie vie je suis Parisien, j’ai 36 
ans et je suis émerveillé tous les jours par 
les possibilités que nous offre l’informati-
que. Ah oui, je suis @notpatrick sur Twitter. 

Tu as commencé la production et l'anima-
tion de podcast il y a de cela plusieurs an-
nées déjà avec Azeroth.fr (podcast sur le 
jeu World of Warcraft) pour lequel tu as 
récemment passé le flambeau. Aujour-
d'hui, tu en réalises d'autres. Quels sujets 
abordes-tu ? Avec quelle ligne éditoria-
le et pour quel public ?

J’anime en ce moment quatre podcasts :
- AppLoad, où nous donnons des conseils 

et des recommandations d’apps pour 
iPhone.

- Le rendez-vous Tech, qui couvre l’actua-
lité technologique avec différents inter-
venants.

- The Movielicious (en anglais), où trois 
amis parlent des films qu’ils ont vus ré-
cemment.

- The Phileas Club (en anglais), qui réuni 
des personnes de différents pays chaque 
mois pour commenter l’actualité interna-
tionale.

La ligne éditoriale est simple  : les émis-
sions doivent permettre aux auditeurs de 
passer de vrais bons moments de détente, 
même si nous traitons de sujets graves ou 
techniques. Tout découle de ça. Du coup, il 
faut que la qualité (son, montage) soit au 
rendez-vous. Il faut aussi que nous nous 
amusions en faisant les émissions. Si l’audi-
teur fini avec le sourire aux lèvres, alors j’ai 
réussi mon coup. Et ça arrive souvent ; je le 
sais, parce que c’est ce que j’apprécie dans 
les autres podcasts que j’écoute.

Mais ça ne veut pas dire qu’on n’est ja-
mais sérieux, au contraire  : imaginez une 
conversation animée entre amis, à une ta-
ble de café… C’est un peu ce que nous fai-
sons, sauf que nous invitons tout l’Internet 
avec nous !

Quant au public, c’est pas plus compli-
qué  : tout le monde est invité. Ce qui veut 
aussi dire que nous devons être compré-

Interview
Patrick Beja de NoWatch

Calam
Rédacteur
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hensibles par tous… Il faut trouver un 
équilibre entre intérêt pour les «  pros  » et 
compréhension pour les « amateurs ». Et je 
crois que nous y arrivons assez bien  : 
même ma mère écoute le Rendez-vous 
Tech et elle comprend (quasiment) tout. 
Elle se tient au courant de ce que font « les 
jeunes  » de cette manière. Quand nous 
parlons d’un sujet un peu complexe, je 
prends toujours les 10 secondes qu’il faut 
pour expliquer de quoi il s’agit. Et ça mar-
che  : le résultat, c’est que les gens se tien-
nent au courant tout en s’amusant. Enfin 
en général !

Tes podcasts sont disponibles sur ton blog 
et via iTunes, mais ils sont aussi regrou-
pés avec quelques autres podcasts audio 
sur une page Web nommée « NoWatch.FM 
Patrick Beja & Friends  ». Peux-tu expli-
quer en quoi consiste NoWatch.FM et 
NoWatch.TV qui sont apparemment par-
tenaires ?

NoWatch est une organisation née d’une 
série de rencontres heureuses. Quand j’ai 
commencé les podcasts, il n’y en avait pas 
beaucoup en France. Mais la communauté 
anglophone était déjà très active, et assez 
surprenante par un aspect : tout le monde 
s’y connaissait, et s’y appréciait ! Les anima-
teurs d’une émission allaient dans une au-
tre, se faisaient l’accolade dans leurs émis-
sions, etc. Moi y compris, puisque j’y traine 
mes guêtres depuis un moment. Alors 
quand les premiers «  autres  » podcasteurs 
ont commencé à apparaitre en France, j’ai 
essayé de les réunir et d’insuffler au groupe 
la même énergie positive.

Et le résultat a dépassé mes espérances, 
puisque j’ai trouvé un groupe de jeunes 
gens incroyables qui avaient le même es-
prit que moi et qui étaient prêts à aller en-
core plus loin que ce que j’imaginais. Jé-
rome Keinborg et Christophe Ponsoles en 
particulier, animateurs de Zapcast et 
SCUDS, ont donné au mouvement la forme 
qu’il a aujourd’hui  : NoWatch a pour voca-
tion de devenir le nom de référence dans le 
p o d c a s t i n d é p e n d a n t . D i v i s é e n 
NoWatch.TV pour les émissions vidéo et 
NoWatch.FM pour les émissions audio, 
l’idée est que d’ici quelques mois, ce nom 
soit synonyme de «  podcast de qualité  » 
dans l’esprit de tous les internautes fran-
çais.

Vous l’aurez compris, nous avons des pro-
jets très importants pour cette organisa-
tion, et nous pourrons en dire plus… très 
bientôt !

Est-ce le projet d'une ou de plusieurs per-
sonnes ?

Comme je le disais, nous sommes plu-
sieurs. Il y a en fait huit membres fonda-
teurs, et beaucoup d’autres participants 
qui nous rejoignent régulièrement.

Est-ce que ce regroupement autour du 
portail a une influence sur votre travail ou 
au contraire vous restez plutôt libres du 
contenu diffusé par chacun ?

Non, chaque animateur reste totalement 
libre. La ligne éditoriale a certaines con-
traintes (très légères) pour la présence sur 
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les entités TV et FM. Mais c’est pour cela 
que nous avons créé « NoWatch  : ZeLab », 
qui accueille des émissions plus jeunes, ou 
plus edgy.

Est-il possible pour un podcasteur (même 
débutant) de rejoindre le portail  ? Com-
ment doit-il s'y prendre ? 

Nous regardons tout ce qui se passe sur 
la sphère francophone, ne serait-ce parce 
que nous ne voudrions pas laisser passer 
un talent  ! Mais ça ne veut pas dire que 
nous prenons tout le monde… Il y a un 
processus de passage en revue et d’appro-
bation assez strict, et si les directeurs des 
programmes disent non, c’est non.

Pour postuler, il y aura « bientôt » un for-
mulaire sur le site, mais pour le moment le 
meilleur moyen pour nous présenter votre 
émission est d’aller sur le forum. Sachant 
que nous ne prenons pas les projets qui ne 
sont pas encore lancés. Nous sommes tou-
jours prêts à donner des conseils aux gens 
pleins d’énergie et de bonne volonté (et 
nous le faisons très souvent), mais nous ne 
pouvons pas proposer une plateforme à 
tous ceux qui viennent nous voir avec seu-
lement une bonne idée.

Donc la première chose à faire, c’est 
d’avoir une émission déjà bien formatée et 
avec quelques numéros dans le ventre…

Faut-il que le sujet fasse partie de la cul-
ture « geek » ? Y a-t-il une charte à respec-
ter ?

Non, au contraire ! Nous pensons qu’il y a 
énormément de choses à faire en dehors 
de la sphère «  geek  », mot que je n’aime 
pas particulièrement d’ailleurs. Dans un 
premier temps, les sujets tournent beau-
coup autour de ce thème, parce que les 
geeks sont des early adopters qui sont plus 
prompts à aller explorer ces nouveaux uni-
vers un peu compliqués. Mais à terme, 
nous voudrions étendre l’audience. Enfin 
dans une certaine mesure ; je ne pense pas 
qu’on voie des podcasts sur le bingo de si-
tôt…

Pensez-vous pouvoir, à terme, trouver un 
modèle économique viable autour du 
portail pour absorber vos coûts de pro-
duction (serveur, logiciel, matériel...) puis 
subvenir à vos besoins ? Ou au contraire, 
faut-il que cela reste une source libre pour 
ne pas risquer de perdre son indépen-
dance avec comme seul financement di-
verses ventes de goodies ou réceptions de 
dons ?

Les podcasts ne sont rien d’autre qu’une 
nouvelle génération de médias. Qu’ils 
soient délivrés par flux RSS, en streaming 
ou autrement, les créateurs de contenu de 
ce type ont de plus en plus d’importance. 
La télé ne disparaitra jamais, mais il y a au-
jourd’hui d’autres alternatives, et le modèle 
économique existe(ra) bel et bien. Donc la 
question n’est pas de savoir si le podcast va 
«grandir» ou pas, mais de savoir si nous al-
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lons rater le train ou si nous serons dedans. 
Partant de ce constat, et comme nous ne 
faisons pas les choses à moitié, nous nous 
sommes dit que nous devrions travailler à 
être la locomotive.

Et pour répondre à ta question sur l’indé-
pendance, penser qu’on peut survivre sur 
des ventes de goodies et des dons, c’est un 
doux rêve de hippie… ça aide, mais nous 
voulons tous faire ce métier sérieusement 
(derrière la déconne on est des gens très 
carrés en fait  !), et pour ça il faut faire ren-
trer de l’argent, du vrai.

Par contre, je peux t’assurer que le ton 
restera le même… à 99%. Je ne veux pas 
dire 100% parce qu’on ne sait jamais, mais 
je ne nous vois vraiment pas «  vendus  ». 
D’ailleurs, dans le monde des podcasts, je 
ne sais même pas ce que ça voudrait dire… 
Est-ce qu’on va se mettre à faire des émis-
sions chiantes parce qu’on nous paye  ? 
Quel intérêt  ? Ils font ça mieux que nous 
chez TF1… Si nous avions voulu faire de la 
radio ou de la télé, nous aurions été dans 
cette direction. La force du podcast est jus-
tement cette authenticité qui parle à notre 
audience. En la perdant, nous nous trans-
formerions en radios et télés au rabais, ce 
qui n’est dans l’intérêt de personne  : ni les 
auditeurs, ni les animateurs…

Alors peut-être que dans vingt ans, si 
nous avons réussi notre pari (ce qui n’est 
pas évident !), nous serons un peu comme 
les NRJ et Skyrock aujourd’hui (je prends 
cet exemple parce qu’on nous compare ré-
gulièrement aux radios libres des années 

80). Mais d’ici là, nous avons le temps de 
voir venir. Pour le moment et dans les an-
nées qui viennent, nous resterons fidèles à 
nous-mêmes, parce que notre force est jus-
tement d’être différents, et que notre voix 
correspond aux attentes d’une nouvelle 
génération.

Une dernière question : comment expli-
querais-tu ce qu'est un podcast à une per-
sonne qui te le demande ?

« Tu sais tout ce qui te fait chier à la radio 
ou à la TV ? Les émissions débiles, les con-
versations artificielles, les sujets en plasti-
que dont trois sur quatre n’ont aucun inté-
rêt ? Ben les podcasts c’est tout le contrai-
re  : des émissions avec des gens normaux, 
qui te font passer un bon moment en par-
lant de trucs cools et sans se prendre au 
sérieux. »

Perso j’ai jeté ma télé et ma radio depuis 
des années et je ne m’en porte que mieux.

NoWatch… Kill Your TV !
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Qui a dit que les anciens numéros étaient obsolètes ? Voici une petite sélection d'articles 
toujours d'actualité à découvrir ou redécouvrir, minutieusement sélectionnée ! 

Pour télécharger les anciens numéros, allez sur cette page et faites défiler les magazines 
avec la barre de défilement possédant une flèche !

The Gimp - Le tutoriel, pas à pas
- Partie 1 : Installation, premiers pas
 Numéro 20, pages 44 à 47 - mai 2009.
- Partie 2 : De nouveaux outils, la sélection
 Numéro 21, pages 43 à 45 - juin 2009.
- Partie 3 : Les calques
 Numéro 22, pages 42 à 44 - juillet-août 2009.
- Partie 4 : Création d'un icône personnalisé
 Numéro 23, pages 37 à 39 - septembre 2009.
- Partie 5 : Comment supprimer les yeux rouges ?
 Numéro 25, pages 31 à 33 - novembre 2009.
- Partie 6 : Fabriquer un gif
 Numéro 26, pages 39 et 40 - décembre 2009.
- Partie 7 : Redressez un horizon
 Numéro 27, pages 44 à 47 - janvier 2010.
- Partie 8 : Changez la couleur d'un objet
 Numéro 28, pages 29 à 31 - février 2010.
- Partie 9 : Passer au noir et blanc
 Numéro 29, pages 33 à 36 - mars 2010.
Veuillez noter que ce tutoriel est toujours en cours de publication !

Plein feu sur les podcasts - Retrouvez le podcast iPomme Mag en cliquant ici !
Numéro 20, pages 48 à 51 - mai 2009.

SnapFlow - extraire des images d'un film
Numéro 21, pages 22 à 24 - juin 2009.

StickyWindows - organiser son espace de travail
Numéro 21, page 25 - juin 2009.

Metal Gear Solid sur iPhone - le classique version multi-touch
Numéro 21, pages 26 et 27 - juin 2009.

Pirates : Sea Battle 2 - partez à l'abordage !
Numéro 21, pages 28 et 29 - juin 2009.

Dans les anciens numéros...

Théo Treize
Rédacteur en chef
theo13@ipomme.info 
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Partenaires

iPomme Mag nº30
Avril 2010
Par l'équipe d'iPomme

Chaque publication d'iPomme est une véritable aventure dans laquelle toute l'équipe 
investit beaucoup de ses forces. Néanmoins, sans le concours de sites partenaires ou 
amis, cette entreprise serait encore plus éprouvante. C'est pour cette raison que la ré-
daction a le plaisir d'inaugurer cette page. Tous ceux qui, d'une façon ou d'une autre, 
apportent régulièrement leur pierre à l'édifice y sont rassemblés. Encore merci à eux !

MacQuebec
MacQuebec est un site d'actualité incontournable pour tous les Québécois. Il constitue 
un bon relais des événements Mac des environs (et d'ailleurs !).

WeloveMac
Vous cherchez une véritable mine d'or d'applications (Mac et iPhone), d'icônes, de fonds 
d'écrans ou de mini-tutoriels ? N'allez pas plus loin que Welovemac ! Le site animé par 
Christophe Schmitt et Matthieu Blanco sert également de plateforme de diffusion pour des 
podcasts de qualité tels que Welovemac JT (cf iPomme 25) ou La Revue Tech'. Foncez !

Un grand merci également à ceux qui nous diffusent tous les mois : LogicielMac, 
MacGeneration !

http://www.macquebec.com/
http://www.macquebec.com/
http://www.welovemac.net/
http://www.welovemac.net/
http://itunes.apple.com/fr/podcast/la-revue-tech-hd/id302811395
http://itunes.apple.com/fr/podcast/la-revue-tech-hd/id302811395
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http://logicielmac.com
http://macgeneration.com
http://macgeneration.com
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